Actividades para 3° Grado de Matemática  – Tarea para 1° día
“Problemas o soluciones”
· Unir con flechas, el cálculo con el problema.
 (
– María tiene 3 primos varones y 5 mujeres. ¿Cuántos primos tiene?
– En la calesita hay 5 autitos y se sentaron 3 chicos en cada auto. ¿Cuántos chicos se sentaron en autos?
– En el campamento, cada chico llevó golosinas para compartir con los compañeros de la carpa. Nicolás trajo 3 caramelos, Bruno 2 chupetines y Marcos 4 chocolates; ¿cuántas golosinas tienen?
)
 (
3 + 2 +4
5 * 3
5 + 5 + 5
3 + 5
3 + 3 + 3 + 3 + 3
)











· [image: ]Escribí un cálculo que permita saber cuántos lápices hay en la tarjeta. 


………………………………………………………………………






Actividades para 3° Grado de Matemática  – Tarea para 1° día
 
“Para pensar”
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Actividades para 3° Grado de Matemática  – Tarea para 3° día


“Armamos un calendario”

	Domingo
	Lunes
	Martes
	Miércoles
	Jueves
	Viernes
	Sábado


	
	
	
	
	
	
	


	
	
	
	
	
	
	


	
	
	
	
	
	
	


	
	
	
	
	
	
	


	
	
	
	
	
	
	




· ¿Cuantos días tiene el mes que armaste?
………………………………………………………………………………………………………………………………
· ¿Qué día de la semana es el  15 en este mes?
………………………………………………………………………………………………………………………………
· Marcar la fecha de hoy

· ¿Cuántos días faltan para que termine el mes?

………………………………………………………………………………………………………………………………
· ¿Cuántos sábados tiene este mes?
……………………………………………………………………………………………………………………………….


Actividades para 3° Grado de Matemática  – Tarea para 4° día
“Almaceneros por un día”
· En algunos lugares los números se usan para indicar el orden de llegada de las personas. Así, se atiende a la persona que llego primero, luego a la siguiente, a la otra y a la otra…..
[image: ]Si observamos esta panadería se entregan números al entrar. 

a- La panadera llamo a la persona con el numero 109 ¿Qué numero vendrá después?
b- ¿Cuántos números faltan para que se atienda al último señor de la fila? 
c- [image: ]¿En qué orden fueron atendidas las personas que tenían estos números? Ordénalos abajo.









Actividades para 3° Grado de Matemática  – Tarea para 5° día
“Cuerpos o figuras”
· Pintar con rojo los cuerpos y con azul las figuras
[image: ]














· Completar el cuadro, pensando objetos que tengan forma de….
	Cuerpos 
	Objetos

	Cilindro

	

	Cubo 

	

	Esfera 

	

	Cono 
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El objetivo, por tanto, es acercar al profesorado que imparte el drea de Ciencias, a los 65/106

Y, como el alumno no puede realizar 20 - 58, calcula 58 — 20 = 38, sumando 200 y 38
para obtener 238 como resultado.

" "B

Datos técnicos

3° aiio de la Educacién Primaria
Nivel de desempefio: alto.

Contenido: numero y operaciones.
Capacidad: resolucion de problemas.
Respuesta correcta: C
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Otra actividad posible consiste en presentar tarjetas dibujadas para que los
nifios indiquen la operacién conveniente para averiguar la cantidad de elemen-
tos presentes en cada una.

« Escribi un célculo que te permita averiguar cuéntos lapices hay en cada

tarjeta.
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implicitos, en diferentes campos numéricos, identificando componentes y relaciones
entre conceptos, estableciendo estrategias fundamentadas de solucion

NIVEL Medio: El alumno resuelve problemas medianamente complejos, con datos
implicitos y de varios pasos, que involucran distintos conceptos matematicos.

NIVEL Bajo: El alumno resuelve problemas simples, de un solo paso, con datos
explicitos, que implican utiizar distintos conceptos matematicos.

A continuacion presentamos items que fueron aplicados en ONES anteriores, para que
usted pueda trabajarios con sus alumnos.

3° aiio de la Educacion Primaria
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En cambio, quienes eligen (A), realizan una lectura no posicional del nimero, leyendo
primero el sesenta y luego el uno, sumando ambos valores. Le otorgan la propiedad
aditiva pero no la posicionalidad.

Aunque no es correcto que 601 sea sesenta y uno, su escritura “contiene” un 60 y un
1

Quienes eligen Ia opcion (B), no solo hacen una lectura no posicional, sino que
‘ademas confunden la familia de nimeros involucrada.

Datos técnicos

3° aiio de la Educacién Primaria

Nivel de desempefio: medio.

Capacidad requerida: solucionar operaciones matemaicas.
Contenido evaluado: nimero y operaciones.

La eleccion de la respuesta correcta (A), implica realizar una resta considerada “con
dificultad”, la cual requiere a los alumnos  hacer alguna transformacion que permita
resolver el calculo. Esta resta no admite ser realizada directamente resolviendo las
diferencias de los digitos de cada columna o utilizando otras estrategias alterativas.

En este sentido, algunos alumnos utilizaran adecuadamente el algoritmo convencional.

Otros, puede que elijan “desarmar” los nimeros para hacer el calculo, siendo posible





